
1 
 

Projet personnel : 

 

Développement d’un 

« Web Scrapper » 

Python pour 

l’extraction de 

données sur sites web 

dynamiques 
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I. Introduction 

 

 

 

Python est un langage de programmation libre et open source, polyvalent et 

reconnu pour sa syntaxe simple et lisible. Il est utilisé par les développeurs et 

data scientists pour automatiser des tâches, analyser de grands volumes de 

données (Big Data), développer des applications web et concevoir des systèmes 

d'intelligence artificielle. Grâce à son immense bibliothèque de modules, il 

permet de structurer des projets complexes tout en restant accessible aux 

débutants. 

Le « Web Scraping » est une technique d'automatisation permettant d'extraire 

des données structurées à partir de sites web. À l'aide de bibliothèques Python 

(comme BeautifulSoup ou Selenium), on simule la navigation humaine pour 

récupérer des informations précises (prix, textes, images) afin de les 

transformer en fichiers exploitables comme du Excel ou du JSON 

 

Objectif : Développer un « Web Scrapper » Python à l’aide des librairies 

appropriés, afin de sélectionner et extraire des produits selon des critères 

prédéfinis. 
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II. Préparation de l’environnement 

 

1. Installation de Python 

Commencer par installer Python, pour cela il convient de le télécharger 

depuis sa source officiel : https://www.python.org. 

Une fois l’installation effectuée, vérifier l’installation sur le cmd comme 

suit :   

 
Ici, Python a bien été installé avec la bonne version. 

 

 

2. Création de l’environnement virtuel 

Créer un dossier dans lequel mettre le fichier du script ainsi que 

l’environnement virtuel où il va être exécuté afin de ne pas polluer la 

machine : 

 
 

https://www.python.org/
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3. Mise à jour des paquets  

Mettre à jour les paquets afin que tout soit prêt :  
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III. Installation de Playwright 

 

3.1 Installation du module Python 

Installer la librairie playwright : 

 
 

Vérifier que c’est bien installé : 

 
Ici tout est bien en ordre. 

 

 

3.2 Installation des navigateurs 

Installer les navigateurs dont Playwright a besoin pour fonctionner, à 

savoir Chromium, Firefox et Webkit : 
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3.3 Vérification 

 
 

3.4 Installation de la librairie Beautifulsoup4 
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IV. Développement du script 

 

Importer les modules nécessaires :  

 

Définir le tableau pour stocker les résultats : 

 

Identifier au préalable les moyens de naviguer entre les pages, et appliquer : 

 

Définir ensuite comment lancer la page, avec le navigateur de votre choix : 

 

 

A ce moment récupérer l’url du site afin de naviguer dessus, ici un site de 

rachat de catalyseurs : 

 

Mettre un temps d’attente et un scroll afin de charger les pages en entiers : 

 

Ensuite « parser » le html récupéré grâce à BeautifulSoup4 : 
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Identifier les produits, leur référence et leur prix : 

 

 

Ensuite les filtrer selon des critères prédéfinis, ici ne sont retenus que les 

catalyseurs valant plus de 200€ à la revente : 

 

 

Chercher le lien vers la page suivante : 

 

 

Enfin fermer le navigateur et afficher le résultat : 
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V. Exécution du Web Scrapper 

 

Lancement du script : 

 

 

La fenêtre du navigateur Chromium s’ouvre et le script agit comme si un 

utilisateur lambda navigue dessus : 
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Une fois toutes les pages passées en revue, le script s’arrête et le résultat est 

récupéré :  
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VI. Conclusion 

 

Ce tutoriel montre comment mettre en place un environnement propre, écrire 

un script fonctionnel et comprendre les bases de l’automatisation web. Il 

constitue une excellente base pour développer des scrapers plus avancés, 

ajouter de la gestion d’erreurs, exporter les données ou intégrer ces scripts 

dans des projets plus larges. 


